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With the boom of P2P network，how to find out the needed services becomes the 
most concerned problem in web service technology field. However, there are a lot of 
problems in traditional service discovery mechanisms. All the popular discovery 
algorithms as flooding, random walk and Gnutella2 have both advantages and 
disadvantages. How to take care of discovery speed and accuracy rate and keep steady 
system cost at the same time, this is the root question of P2P searching algorithm. 
On the base of P2P network model, “Small World Phenomena” and rumor spread 
mechanism, this paper puts forward the P2P e-commerce service discovery model 
MatureNode. 
At first, this paper imports the conception of “Mature Node”. Using “Node Mature 
Metric (NMM)” to make every peer owns some kinder “instinct” and calculating NMM 
according to three different “service information bases”. Using OPNET simulation to 
compare with random walk algorithm, this algorithm has better efficiency. 
The next step is simulating the process of rumor spreading to improve MatureNode 
model and built up a new ad forwarding mechanism. This ad forwarding mechanism 
contains two key parameters: “Forwarding Probability (Pf)”and “Forwarding Weight 
(Wf)”. Pf determines the number of neighbor nodes ads forwarded. It has inverts radio 
with ad’s popularity, so rare ads will spread quickly and widely. Wf decides which group 
of neighbor nodes is chosen to forward ads. According to the results of simulation, on 
the base of steady system cost, MatureNode can obviously improve service discovery 
speed, furthermore it can discovery more services in provided TTL.  
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的服务以执行 Web 服务请求，就是所谓 Web 服务发现，Web 服务发现是 Web 服务
系统架构中的一个重要部分。 
    要在大量的服务中，快速准确甚至自动化地发现服务并调用执行，良好的服









Avaki、Popular Power 等； 
(3)基于 P2P 技术的协同与服务共享平台，例如 JXTA、Magi、Groove 等； 
(4)即时通讯工具，例如 ICQ、QQ、Yahoo Messenger、MSN Messenger 等； 























    本文的各章节结构和主要内容安排如下: 
    第一章 绪论:介绍了论文研究的背景、意义、国内外研究现状、论文主要创
新点和结构安排。 
第二章 P2P 概述:介绍 P2P 基本原理和四种拓扑结构，总结当前 P2P 各种搜
索技术的成果、不足和面临的问题，并对 P2P 发展前景进行了展望。 
第三章 P2Ptalker 即时通讯软件设计：介绍 P2Ptalker 设计中的需求分析、
系统分析，并进行了功能演示。 
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同时也享用其他节点提供的服务。P2P 与 C/S 模式的对比如下图所示: 
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具有广阔的应用前景。目前，Internet 上各种 P2P 应用软件层出不穷，用户数
量急剧增加。据统计，自 2001 年以来，大量 P2P 软件的用户使用数量从几十万、




于 P2P 技术。其中 Azureus 的下载量超过 1亿次。这个网站上的工程项目下载量，
往往反映当今软件技术的前沿热点。令人瞩目的是，微软公司在新一代操作系统
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决的问题。Peer-to-Peer (简称 P2P)系统主要采用非集中式的拓扑结构，一般
来说不存在上述这些难题。根据结构关系可以将 P2P 系统细分为四种拓扑形式： 
(1)中心化拓扑（Centralized Topology）； 
(2)全分布式非结构化拓扑（Decentralized Unstructured Topology）； 
(3)全分布式结构化拓扑（Decentralized Structured Topology，也称作
DHT 网络）； 





代 P2P 网络采用的结构模式，经典案例就是著名的 MP3 共享软件 Napster
[6]
。 
Napster 是 早出现的 P2P 系统之一，并在短期内迅速成长起来。它实质上












































Shareaza、LimeWire 和 BearShare 等。 
Gnutella 和 Napster 大的区别在于 Gnutella 是更加纯粹的 P2P 系统，因
为它没有中央索引服务器，每台机器在 Gnutella 网络中是真正的对等关系，既
是客户机同时又是服务器，所以被称为对等机(Servent，Server+Client的组合)。
在文件检索方面，它与 Napster 也不相同。在 Gnutella 网络的发展初期，它主
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